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STEAM veiklos. ,,Nuo séklytés iki augalo

Vienas turtingiausiy Saltiniy vaiky ugdymui yra ar€iausiai musy. Gamta — natdrali aplinka,
skatinanti vaiko smalsuma, ¢ia galima kurti, fantazuoti bei atskleisti save.

PUG 3 mokiniai gilinosi | turtingg gamtos pasaulj. Pasivaiks¢iojimy metu vaikai aptaré pavasario
pozymius, stebéjo, kaip gélynuose skleidZiasi pirmieji pavasariniy geliy Ziedai, aiskinosi ko
augalams reikia, kad jie augty. Jiems batina Sviesa, Siluma ir vanduo, iSsiaiSkine augalo
sandarg suzinojo, kad augalai skiriasi savo lapy forma, spalva, dydziu ir netgi kvapu. Su
programuojamu robotuku ,,Bitute" vaikai mokési augalo augimo tarpsnius. Sodindami augalus
vaikai susipazino su augaly sodinimo ir auginimo principais, aptaré bei jtvirtino naujas Zinias.
Augalus vaikai jkurdino ant palangiy, kad galéty stebéti, kaip kalasi daigeliai, kaip i$ séklos
iSauga augalas, seké augimo procesg ir fiksavo jy augimo tarpsnius, liniuote matavo per dieng
ugteléjusj daigelj. Meninés karybinés veiklos metu vaikai savo pieSinius dekoravo jvairiomis
séklomis. Siomis veiklomis siekiama vaikus motyvuoti dometis gyvuoju gamtos pasauliu ir
ugdyti meile gamtai, formuoti suvokimag (kelio nuo séklos iki augalo ar vaisiaus) per asmenine
vaiko patirtj, ugdyti gebéjimg rupintis augalais.
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